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Ausstellung vom 14. Juli bis 31. August 2010 g 3 .

Festival vom 14. bis 17. Juli 2010 8 o
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Computerspiele sind ein wichtiges Medium der Frei- g g Ausstelluna vom 5

zeitkultur. Sie sind wirtschaftlich sehr erfolgreich, 2 e L 9 -

polarisieren jedoch stark den gesellschaftlichen und o ;; 14. Juli bis 31. August 2010 o

ku_lturgllen Diskurs. Dlg S't_adt'bucherel Stuttgart grel_fi g; n Festival vom :

mit Spiel Computer Spiel! — einer Ausstellung experi 5| . . a

menteller Computerspiele und einem 4-tigigen - A 14. bis 17. Juli 2010 .

Festival — wichtige Faden auf und l&dt zum ‘u €] ) |

Experimentieren und Diskutieren ein. Ej B Stadtblicherei Stuttgart
)
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Die Ausstellung Spiel Computer Spiel! — in Zusam- g B -

menarbeit mit dem Studiengang ,Game Design” der 8 ‘-"

Ziircher Hochschule der Kiinste und der Schweizer
Kiinstlergruppe AND-OR - zeigt im Juli und August
herausragende experimentelle Computerspiele, die

STADTBUCHEREI E

STUTTGART

die Asthetik und ,Mechanik” von Computerspielen g
erfahrbar machen. Spielen, Spaf3 und Staunen )
erwiinscht! &
£
Das Festival Spiel Computer Spiel! bietet mit hoch- 8
karatig besetzten Vortrdgen und Gesprachen die Stadtbiicherei Stuttgart &
Méglichkeit, sich mit Chancen und Gefahren von Zentralbticherei im Wilhelmspalais g
Conjputersplelep auselnancllet:‘zu §etzen. I;)as pada- Konrad-Adenauer-Str. 2 :
gogische Potential (.Lernspiel”) wird dabei ebenso 70173 Stuttgart T
beleuchtet, wie die méglichen Gefahren von Computer- Telefon 0711-216 57 44/45/88 o)
spielen und deren neue dsthetische Sprache. Fax 0711-216 57 09 e
In Workshops werden virtuelle Computerspiele fiir '”te"?let V‘(’th‘)’V-St‘;]ttgﬁ”-de/StaC:tbueChere'/ .
Kinder Wirklichkeit und Jugendliche kénnen sich ihren e-mail stadtbuechere.veransta tungen@swt@_art' €
Spiele-Computer mit dem Létkolben einfach selbst Montag bis Freitag 10 bis 19 Uhr B
zusammenbauen. Samstag 10 bis 16 Uhr *
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Titelabbildung aus dem Computerspiel , Feist"”. STUTIGART ‘ X L o o
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Festival vom 14. bis 17. Juli 2010

Donnerstag, 15.07.2010

19 Uhr, Max-Bense-Saal

compufer
okl

Mittwoch, 14.07.2010
Ausstellungseroffnung

20.30 Uhr, Max-Bense-Saal

19.30 Uhr,
Foyer und Max-Bense-Saal

Game Design und Game Art

Ausstellungseroffnung mit
einer Einfiihrung von Beat Suter
und René Bauer

Beat Suter und René Bauer sind Dozenten
fur Game Design an der Ziircher Hoch-
schule der Kiinste und Griinder der
Kiinstlergruppe AND-OR, deren Game
Art schon mehrfach preisgekront wurde.

Eintritt frei.

Donnerstag, 15.07., Freitag, 16.07. oder Samstag, 17.07.2010
jeweils 9 bis 18 Uhr, Max-Bense-Saal

Spaf oder Ernst: Bewertung und padagogisches
Potential von Computerspielen

19 Uhr, Max-Bense-Saal

Ulrike Pilarczyk: Uber die Schwierigkeit, Computerspiele

(padagogisch) zu beurteilen. Vortrag

Ulrike Pilarczyk lehrt am Institut fiir Erziehungswissenschaft der TU-
Braunschweig und ist seit 1991 Gutachterin bei der
Unterhaltungssoftware-Selbstkontrolle (USK). Ihre Forschungs- und
Gutachtertatigkeit erlaubt ihr ganz unterschiedliche und héchst kom-
petente Blickweisen. Der Zuhdrer erhalt dadurch aufschlussreiche
Einblicke in die oft schwierige Beurteilung von Computerspielen.

20.30 Uhr, Max-Bense-Saal

Jiirgen Fritz: Spielend Lernen? Das Potential
von Computerspielen als Lernmedium.
Vortrag

Jurgen Fritz ist einer der renommiertesten Forscher
im Bereich der Spiel- und Interaktionspadagogik. Er
lehrt am Institut fiir Medienforschung und Medien-

padagogik in Kéln. In seinem Vortrag zeigt er auf, ob
und wie Computerspiele zum Lernen taugen und was
wir (computer-)spielend wirklich lernen kénnen.

Eintritt fiir beide Vortrage: € 5,-/3.-

Workshop fiir Kinder

Freitag, 16.07.2010
9.30 bis 11.30 Uhr, Kinderbiicherei

Game over - wenn die virtuelle Welt Wirklichkeit wird!

Gemeinsam wird das Computerspiel ,Versteckt, Entdeckt! Fantasy”

des Terzio-Verlages auf grofier Leinwand gespielt und anschlieBend
in reale Rétselbilder umgesetzt. Im Workshop werden so die Ratsel-
abenteuer in die wirkliche Welt geholt: mit Hilfe der Fantasie sind
dem Spiel KEINE Grenzen mehr gesetzt! Die Kunstwerke werden in
den Rdumen der zentralen Kinderbiicherei ausgestellt.

Fir eine Schulklasse der Stufen 3 und 4
Eintritt frei. Wir bitten um Anmeldung unter Telefon 216 5768




